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Pripadova Studia generovania vizualnych materialov o kysuckych
cholvarkoch
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Abstrakt

Stadia overuje, ¢i sti¢asné generativne modely umelej inteligencie dokazu vytvorit' vizualne a
historicky presné materialy na popularizaciu regionalneho kultirneho dedicstva pre publikum,
ktoré ho nepozni. Predmetom st cholvarky, sezonne zrubové hospodarske stavby na
Kysuciach, ktorych fotograficky korpus je skromny a filmovy zdznam z obdobia ich funkéného
vyuZivania nie je znamy. Tento pramenny deficit umoziuje skimat’, ¢i generativne néstroje
dokazu zachovat’ architektonickil autenticitu regionu, alebo skor extrapoluju vseobecné
vizualne vzorce typické pre iné horské kultirne okruhy. Experiment porovnava jeden plateny
nastroj a dva bezplatné v troch fazach s rasticou hustotou zadania: jednoduchy prompt,
komplexny architektonicko-krajinny prompt a multimodalny prompt s referenénymi
fotografiami. VSetky zadania st formulované v slovenskom jazyku, ¢im sa priamo testuje
porozumenie Specifickej regiondlnej terminoldgii v jazyku s nizkym zastipenim v tréningovych
korpusoch. PIni zhodu s dolozenym tvarom dosiahlo iba Sest’ z 36 vystupov, vsetky az po
pridani fotografii. Holy pojem viedol vicSinou k zdmene typu, text zlepSil najma materidly a
tvar len Ciastocne. OdporaCame preto uprednostnit’ origindlne fotografie a synteticky obraz

pouzivat’ len vynimoc¢ne, po odbornej kontrole a s oznacenim.

KPuacéové slova

cholvarky; generativna umela inteligencia; kultirne dedi¢stvo; vizualna rekonsStrukcia; 'udova

architektura Kysuc; popularizacia kulturneho dedicstva

125



Adam CHOVANEC, David PAL a Vladimira HYLLOVA

MKD revue, ro¢nik 13. (2026), ¢islo 1, ISSN: 1339-777X

Abstract

The study examines whether current generative artificial intelligence models can produce
visually and historically accurate materials for popularising regional cultural heritage among
audiences unfamiliar with it. The subject is the cholvarky, seasonal log farm buildings of the
Kysuce region, with a scarce photographic record and no known film footage from their period
of use. This source deficit allows us to test whether generative tools preserve the architectural
authenticity of the region or extrapolate generic visual patterns of other mountain cultures. The
experiment compares one paid and two free tools in three phases of increasing prompt density:
a simple prompt, a detailed architectural and landscape prompt, and a multimodal prompt with
reference photographs. All prompts were written in Slovak, testing the understanding of
regional terminology in a language with low representation in training corpora. Of the 36
outputs, only six fully matched the documented form, all of them after the photographs had
been added. The bare term mostly led to typological substitution, while the text improved
mainly the materials and only partly the form. We therefore recommend original photographs
for heritage presentation and synthetic images only exceptionally, after expert review and with

a clear label.
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Uvod

Pamitové institicie i regiondlni badatelia stoja v sucasnosti pred praktickou otazkou, ktora
donedavna nebola aktudlna: Je mozné nahradit’ chybajiucu obrazovu dokumentaciu zaniknutého
javu syntetickym obrazom? Tato problematika nie je len v rovine tedérie. Generativne modely
sa stali beznou stcast’ou pracovnych postupov v kultirnom sektore a ich vystupy sa etabluju v
propagacnych materialoch, na socialnych sietach ¢i v edukac¢nych moduloch skor, nez sa stihla

ustalit’ spol'ahliva metodika ich overovania.

Cholvarky predstavuju pre takéto overenie idedlny vyskumny objekt. Ide o architektonicky typ
viazany na uzko vymedzené tizemie, ktorého funkény zdnik nastal v Case, ked” uz fotografia
existovala, avSak systematicka plosnd dokumentéacia odl'ahlych chotarov este neprebichala.
Dochované zabery st preto pocetne obmedzené, rozptylené v regiondlnych archivoch a len
Ciastocne digitalizované, pricom filmovy materidl z obdobia Zivého hospodérenia na
cholvéarkoch tplne absentuje. Model, ktory mé cholvarok vizualizovat’, sa teda nemdze opriet’
o rozsiahlu vizudlnu stopu, ale musi jeho tvar odvodit’ vyhradne z textovych opisov a

dostupnych analogii.

Ciel'om predkladanej Studie je pripravit’ a vedecky oddvodnit’ experimentalny ramec, ktory tito
situdciu premeni na exaktne meratelny vyskumny problém, a overit ho na troch beZzne
dostupnych generativnych néstrojoch. Ustredna vyskumna otazka znie, &i dokazu sucasné
modely umelej inteligencie generovat’ vizuadlne a historicky presné materidly sluziace na
popularizaciu Specifického regionalneho kultirneho dedicstva pre publikum, ktoré tento
fenomén nepozna. Prispevok tak predklada teoretické ukotvenie, metodiku, hodnotiaci nastroj

a presné znenia promptov, ako aj vysledky experimentu s 36 obrazovymi vystupmi a z nich

vyplyvajuce odporucania pre prezentaciu hmotného kultirneho dedicstva.
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Teoretické vychodiska

Cholvarok ako typ sezonneho hospodarskeho obydlia

Zakladné vymedzenie fenoménu poskytol Bednarik (1963), podla ktorého st cholvarky
osamelé lazové usadlosti pozostavajice z mastale so skromnym obytnym zariadenim, ktoré
vznikali ako hospodarske stavby patriace k trvalo osidlenej jednotke a postupne sa z nich
formovali nové a trvalé usadlosti. Rovnaky autor vo svojej neskorsej syntéze o 'udovom
stavitel'stve Kysuc (Bednarik, 1968) spresnil typolégiu objektov na pol'anach a v zhlukoch vo
vyssich polohach. Encyklopedické heslo od Frolca a Vareku (1983) tento vyklad rozSiruje o
druhy vyznamovy plan, ked’Zze pojmom cholvarky sa oznacuju nielen jednotlivé stavby, ale aj
rozptylené samoty a mensie sidelné zhluky, ktoré vznikli trvalym osidlenim docasnych
pastierskych ttulkov, pricom vécSina z nich sa datuje do 17. a 18. storocia. V nadviznosti na
tieto klasifikacie Gerat (1999) upozoriuje, ze stupent vybavenosti objektu rastie imerne so
vzdialenost'ou od materskej obce, a Ze v Sestdesiatych rokoch 20. storocia sa pocet cholvarkov

na Kysuciach odhadoval priblizne na pat'sto.

Konstrukéna charakteristika je v literatire pomerne konzistentnd. Stavba stoji na naroZnych
lomovych kamenioch alebo na nizkej vyrovnavacej podmurovke, steny tvori zrub z ihli¢natej
gul’atiny, Skary su vyplnené machom a steny byvaji z néveternej strany obité jedl'ovou korou,
sedlovu strechu kryje Stiepany dreveny Sindel’, doskami ¢i korou, Stity st zvislo debnené bez
vyzdoby. Tieto prvky opisuje Bednarik (1963) na konkrétnych objektoch v Klubine a Novej
Bystrici, kolektivna syntéza o 'udovej architekture vidieckych sidiel (1998) ich zarad'uje do
SirSieho ramca sezonnych sidel severozipadného Slovenska a Lis¢ak (2007) doplia remeselnti
stranku, teda tesarske postupy, vdzby tramov a rieSenie krovu. Marec (2020) na rozsiahlom
terénnom materiali upozornuje, ze bystrické trojpriestorove objekty s kompaktnym zakladovym
vencom a ¢lenenim obytny zrub, humno a mastal’ predstavuji vyspelejsi variant, ktory nemozno
stotoziiovat’ s provizornymi bidami a Sopami, zatial’ o Langer (1997) zasadzuje cely jav do

komparativnej perspektivy severozapadnych Karpat, kde sa rovnaky funkény typ objavuje pod

nazvami letoviska, budy alebo izbice.
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Funk¢ne cholvarok obsluhoval individualny chov dobytka na vzdialenych pasienkoch. Priecko
(2015) zarad’uje tieto objekty medzi chotarne sidla, teda sidelné jednotky mimo intravilanu, a
v monografii o kysuckych vrcharoch (Priecko, 2019) rozvadza sociadlny rozmer sidelnej
odlucenosti. Na rozdiel od klasického salasnictva neslo o spolo¢nt vyrobnu jednotku viacerych
gazdov, ale o filidlne hospodarstvo jednej rodiny, ¢o zdéraziuje aj Marec (2020). Kazdodenn
prevadzku dokumentuje Chovanec (2025a), ktory na zaklade vypovedi pamétnikov opisuje

ranné znaSanie mlieka v dinerkach a zbenkach po trasach dlhych niekol’ko kilometrov.

Pamiatkovy status javu je dnes krehky. Duda$s (2022) radi cholvarky medzi regiondlne
pomenovania roztratenych sidel vzniknutych premenou sezénnych objektov na trvalé. Ako
uvadza Hust'avova (2001), priamo v areali Muzea kysuckej dediny vo Vychylovke sa zachovalo
len niekol’ko madlo solitérov situovanych priamo in situ. Na technologické postupy tradi¢nej
udrzby a nevyhnutnost’ zachrany dochovanych konstrukcii poukazuje Janigova (2020), ktora
opisuje pamiatkovi obnovu havarijného stavu zrubu nad stani¢kou Chmura vratane vymeny
poskodenych obvodovych tramov z gul'atiny a rekonStrukcie Sindl'ovej sedlovej strechy s
podlomenicami. Prave tieto pamiatkovo chranené a odborne rekonStruované objekty dnes
predstavuju primarny referencny ramec pre overenie architektonickej autenticity, nakol'ko
dobovy fotograficky fond z obdobia plnej funk¢nosti tohto hospodarskeho systému je len

fragmentarny.

Vizualny deficit pramenov ako metodologické vychodisko

Pre ciele predkladaného experimentu je kI'icova disproporcia medzi textovou a obrazovou
dokumentéciou. Kym etnograficka literatira poskytuje exaktny deskriptivny aparat konStrukcie
a funkcie (napriklad o cholvarkoch typu in situ vo Vychylovke), vizualna stopa je signifikantne
redukovana. Vicsina dostupnych fotografii pochadza az z obdobia zachrannych vyskumov zo
70. a 80. rokov 20. storocia, teda z Cias, ked’ objekty uz vykazovali znamky funkénej degradacie

a opustenia tradicného hospodarskeho cyklu.

Tato informacnd asymetria determinujucim spdsobom ovplyviiuje vykon generativnych

modelov umelej inteligencie. Ich schopnost’ vernej reprezentacie historického objektu je priamo

zéavisla od denzity vizualnych vzoriek v tréningovych korpusoch. Pri absencii dostato¢ného
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mnozstva obrazovych dat pre pojem ,cholvarok dochddza k procesu nekontrolovanej

aproximacie z inych vizualnych tried.

Vysledny artefakt moze vykazovat’ vysoku mieru vizuéalnej presvedc¢ivosti, avSak pri sucasnej
typologickej inkonzistencii, kedy model nahradi kysuckt architekturu alpskym ¢i
Skandinavskym architektonickym kanonom. Prave tento aproximacny mechanizmus tvori

ustredny predmet naSho merania.

Generativna umela inteligencia, paradox istoty a rizika vizualizacie

Vyuzivanie syntetického obrazu pri prezentacii zaniknutych foriem materialnej kultiry stavia
pamétové institucie i akademickll obec pred zdvazny metodologicky a eticky problém. Ako vo
svojej najnovsej analyze vyvoja umelej inteligencie zdoraziuje Filip (2025), historicky prechod
od symbolického uvazovania ku generativnym modelom fundamentalne meni sposob, akym
pristupujeme k tvorbe obsahu. Tieto modely totiz negeneruju vizual na zaklade ,,porozumenia“

historickému kontextu, ale vylu¢ne na baze pravdepodobnostnej syntézy vzorov.

Pokial’ sa vystup z takychto néstrojov pouZije na popularizaciu kultirneho dedi¢stva, vstupuje

do verejného diskurzu s identickou vizualnou autoritou ako autentické fotografia.

KTlacovy problém recepcie takychto materialov izko suvisi s medidlnou gramotnost’ou publika.
Kubala a Pal (2025) v tejto suvislosti identifikuja fenomén tzv. ,,paradoxu istoty*, ktory
definuje priepast medzi deklarovanymi a redlnymi kompetenciami pouZivatel'ov. Laicki
percipienti podl'a ich zisteni signifikantne nadhodnocujt svoju schopnost’ rozpoznat’ medialny,
v nasom pripade synteticky, obsah. Ak teda model vygeneruje fotorealisticky, avSak
architektonicky chybny obraz kysuckého cholvarku, u publika bez predchadzajucej znalosti
lokalnej etnografie vzniké paradox istoty, pri ktorom laici tento dezinformacny tvar akceptuju

ako historicky fakt.

Riziko imerzie, respektive nekritické prijatie percipientom, typologicky nekorektnych obrazov

do kolektivnej pamdti tak neumerne narastd. Experimentdlny ramec tejto Stadie je preto

navrhnuty tak, aby odhalil, do akej miery dokdzu exaktné textové inStrukcie kompenzovat’
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absenciu obrazovych tréningovych dat a ¢i vobec je v sucasnosti bezpecéné zverit’ vizualizaciu

ohrozeného kulturneho dedic¢stva do ruk komer¢nej umelej inteligencie.

Generativny obraz v digitalnej prezentacii hmotného dedi¢stva

Digitalna prezentacia hmotného kultirneho dedic¢stva sa doteraz opierala najmi o nastroje,
ktoré maju k objektu priamy vzt'ah. Digitalizovana historicka fotografia, fotogrametricky model
aj virtudlna prehliadka skanzenu vychadzaji zo skuto¢nej stavby alebo z jej dokumentacie, a
preto ich presnost mozno overit. Generativny obraz takuto vdzbu nemd. Vznikd syntézou
nau¢enych vzorov, takze moze posobit rovnako presvedcivo ako fotografia, a pritom
nezobrazovat ziadny konkrétny objekt. S podobnym problémom sa stretla uz pocitatova
rekons$trukcia pamiatok, na ktort reaguje Londynska charta. T4 pozaduje, aby vizualizacia
dedicstva zretelne sprostredkovala status poznania, ktoré zobrazuje, a odliSila doloZené od

hypotetického (Denard, 2009).

Pri syntetickom obsahu dnes tato poziadavku dopliaja technické a pravne nastroje. Zaborsky a
Pitondkova (2026) opisuji vodoznaky, systém SynthID a §tandard C2PA, ktoré mozu ul'ah¢it
uréenie povodu obsahu, zaroven vSak upozoriiuju, Ze nepotvrdzuji pravdivost” zobrazeného.
Nariadenie o umelej inteligencii od 2. augusta 2026 uklada nasadzujiicim subjektom povinnost’
zverejnit’, Ze obsah typu deepfake bol vytvoreny umelo, pri¢om za deepfake povazuje aj obraz,
ktory pripomina existujuce objekty alebo miesta a mohol by sa javit’ ako autenticky (Eurdpsky
parlament a Rada Europskej tnie, 2024, €l. 3 bod 60 a ¢l. 50 ods. 4). Pre paméatové institucie
sa tak otdzka nekonCi pri tom, ¢i je synteticky obraz presny. Rovnako doélezité je, ako ho

odovzdaju publiku.

Metodologia

Vyskumnou témou je vyuzitie generativnej umelej inteligencie pri vizualnej prezentécii
regionalneho hmotného kultiarneho dedicstva. Vyskumny problém vychadza z vizuadlneho

deficitu pramenov. O cholvarkoch mame pomerne bohaty slovny opis, no malo obrazov, a

nevieme, ¢i generativny model dokaze z takého podkladu vytvorit’ obraz, ktory obstoji pred
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odbornou kontrolou. Ustrednt vyskumnil otdzku uvedent v tvode sme rozpracovali do Styroch

¢iastkovych otazok:

VOI1: Aky obraz vytvoria testované modely, ak dostant iba regiondlny pojem bez d’alSicho

opisu?

VO2: Do akej miery zlepsi zhodu s dolozenym tvarom podrobny textovy opis a do akej

miery referencnd fotografia?
VO3: Ako sa modely liSia v presnosti a v stabilite vystupov pri opakovanom zadani?

VO4: Za akych podmienok je synteticky obraz pouzitel'ny pri prezentacii kultirneho

dedicstva verejnosti?

Hlavnym cielom je overit, ¢i a za akych podmienok dokézu sicasné generativne modely
vytvorit' typologicky spravny obraz cholvarku. Ciastkovymi cielmi je navrhnut replikovatelny
protokol zadani, vyhodnotit’ vystupy prisnym hodnotiacim nastrojom a na tomto zaklade
formulovat’” odporucania pre pamétové institicie, Skoly a regiondlne iniciativy. Predmetom
vyskumu je vizudlna reprezentécia cholvarku v obrazovych vystupoch generativnych modelov.
Vyskumny subor tvori 36 vystupov, ktoré vznikli v troch modeloch, v troch fazach zadania a v
Styroch opakovaniach v kazdej faze (tabulka 1). Pouzili sme porovnavaci experiment s
opakovanym meranim, expertné bodové hodnotenie, kvalitativnu analyzu typov chyb a
deskriptivnu Statistiku. Referenénym rdmcom hodnotenia boli konstrukéné opisy z odbornej
literatury, opis cholvarkov ziskany terénnym vyskumom a rozhovormi s pamétnikmi v Novej

Bystrici (Chovanec, 2025b) a fotodokumentacia objektov zachovanych in situ.

Tabul’ka 1 Prehl’ad testovanych modelov a faz experimentu

Model Dostupnost’ Faza 1 Faza 2 Faza3 | Pocet vystupov
Gemini Advanced platena 4 4 4 12
ChatGPT (verzia zdarma) bezplatna 4 4 4 12
Microsoft Copilot bezplatna 4 4 4 12
Spolu 12 12 12 36

Zdroj: vlastné spracovanie




Adam CHOVANEC, David PAL a Vladimira HYLLOVA

MKD revue, ro¢nik 13. (2026), ¢islo 1, ISSN: 1339-777X

Trojfazovy protokol zadani

Féazy su usporiadané podl'a rastucej informacnej hustoty zadania, ¢o umoziuje sledovat’, kol’ko
kontextu model potrebuje, aby sa priblizil k doloZzenému tvaru. Prva faza pracuje s minimalnym
zadanim a testuje takzvanu holu znalost’ pojmu, teda to, ¢o model vygeneruje, ak dostane len
regionalny termin bez opory. Druha faza dopliia podrobny architektonicky a krajinny opis
odvodeny z odbornej literatury, ¢im sa overuje schopnost’ modelu previest’ textovu Specifikaciu
do vizudlneho tvaru. Tretia faza priddva referenénii fotografiu realneho objektu a testuje
multimodalne spracovanie, teda mieru, do akej model dokaze obrazovu predlohu respektovat’
namiesto toho, aby ju prekryl vlastnou Stylizaciou. Rozdiel medzi druhou a tretou fazou je pre
vyskumnt otazku klIi€ovy. Ak sa skore vyrazne zlepsi az po vlozeni fotografie, textovy opis
nestaci na kompenzéciu absencie vizualnych dat v tréningovom korpuse. Ak sa zlepsi uz v
druhej faze, model dokaze rekonstruovat’ tvar z jazykovej Specifikacie a pramenny deficit je

prekonatelny lepSim zadanim.

Metodologicka vol’ba jazyka

Vsetky prompty st formulované vyluéne v slovencine a toto rozhodnutie predstavuje
samostatni premennu vyskumu, nie jeho technicky detail. Hlavnym argumentom je testovanie
schopnosti globalnych modelov sémanticky uchopit’ Specifickil regionalnu terminologiu a
narecoveé vyrazy v jazyku s nizkym zastupenim v tréningovych datach, teda v takzvanom low-
resource language. Slovencina patri medzi jazyky s rddovo mens$im objemom digitalne
dostupnych textov nez angli¢tina, a regionalna architektonickd terminologia predstavuje v

ramci nej eSte podstatne uzsiu podmnoZinu.

Preklad zadania do anglictiny by vyskumnu otazku posunul inam. Anglicky ekvivalent vyrazu
cholvarok neexistuje, a preto by prekladatel’ bol nuteny pouzit’ opis typu ,,seasonal shepherd
hut* alebo ,,mountain log barn*, ¢im by modelu vopred dodal typologicku kategériu, ktordt ma

experiment prave overovat. Slovenské zadanie naopak ponechdva model odkdzany na to, ¢i

termin pozna, pripadne ¢i ho dokéze korektne rozlozit' a odvodit’ jeho vyznam z kontextu.
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Testovany terminologicky subor tvoria vyrazy s odliSnou mierou rozsirenosti. Pojem
,»cholvarok* je regiondlne viazany a v pramenoch sa objavuje vo viacerych variantoch vratane
podob ,,cholvarek®, ,,folvarok* a ,,Sopa‘ (Gerat, 1999). Vyrazy zrubové viazanie, podlomenica,
holohumnica a ostreSie patria do odborného jazyka l'udovej architektiry a ich vizudlne
stvarnenie je overitelné. Slovo Sindel je vSeobecne zrozumiteI'né, a sluzi preto ako kontrolny
prvok, pri ktorom sa zlyhanie neocakéava. Takéto odstupniovanie umoznuje odlisit’ plosné

jazykové zlyhanie od selektivnej neznalosti izko odbornych pojmov.

Tabul’ka 2 Sledovana regionalna terminologia a o¢akavany vizualny prejav

Termin Miera rozsirenosti Ocakavany vizualny prejav v obraze

samostatne stojaca nizka zrubova hospodarska stavba na horskej

cholvarok regionalna porlane s typickou kysuckou architektirou viazucou sa k tomuto
pojmu
. . , viditeI'né presahy tramov v naroziach, vodorovné kladenie
zrubové viazanie odborna ..
gulatiny
podlomenica odborna, uzka nizka strieska prelozena cez §tit pod hlavnou strechou
Sindel’ vSeobecne znama Stiepana drevena krytina kladena v pravidelnych radoch
holohumnica odborna, uzka prazdny stredny priestor bez podlahy medzi izbou a mastalou
ostresie odborna presah strechy nad stenou tvoriaci kryty priestor pri obvode

Zdroj: vlastné spracovanie na zaklade Bednarik (1963), Lis¢ak (2007), Janigova (2020)

Hodnotiaci nastroj a kvantifikacia vysledkov

Kazdy vystup sme hodnotili podl'a Styroch kritérii na Skéle 0 az 10, kde nula znamena Uplné
zlyhanie a desat’ stav, ktory zodpoveda doloZenému tvaru a obstal by v odbornej publikacii.
Maximalne suhrnné skore jedného vystupu je 40 bodov. Kritéria uvadza tabulka 3, ich obsah
vychadza z konstrukénych znakov opisanych v teoretickej Casti a z terminologie v tabul'ke 2.
Kritérium absencie anachronizmov sme vymedzili izko, sledovali sme len prvky novodobe;j
techniky vymenované v zadani druhej fazy, napriklad plech, plast, beton ¢i elektrické vedenie.

Ostatné nepovodné rieSenia, napriklad cudzi typ krytiny alebo murované spevnenie narozi, sme

hodnotili v rdmci materialovej autenticity a architektonickej vernosti.
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Tabul’ka 3 Hodnotiace Kkritéria a ich obsahové vymedzenie

Cislo Kritérium Posudzovany aspekt Rozsah

drevo ihli¢natych drevin, dreveny Sindel’, doskové
debnenie $titu, kamenné podlozenie, machom vypchaté
Skary; bez cudzich materialov, napriklad slamy alebo
muriva

K1 Materialova autenticita 0az 10

nizka prizemna zrubova stavba, zrubové viazanie v
K2 Architektonicka vernost’ | ndroziach, sedlova strecha a jej sklon, podlomenica, 0az10
dispozicia, mierka a velkost’ otvorov

Absencia anachronizmoyv plech, plast, betdn, elektrické vedenie, vel'ké presklenia,
K3 terasa, zabradlie a d’alSie prvky novodobej techniky zo 0az10

(moderné prvky) zadania druhej fazy

K4 Zasadenie do vhodného horska polana alebo luka, ¢lenity terén, zalesnené hrebene 0az 10
prostredia so smrekovymi porastmi
Maximalne suhrnné 40

skore

Zdroj: vlastné spracovanie

Sthrnné skore sme najprv prekladali do pasiem podl'a podielu z maxima, teda vysoka zhoda od
34 bodov, ¢iastocna od 26, nizka od 16 bodov a pod touto hranicou typologické zlyhanie. Po
vyhodnoteni sa takéto suctové nastavenie ukazalo ako prili§ mierne. Kritérid K3 a K4 dosiahli
pri vSetkych vystupoch plny pocet bodov, takze aj obraz, ktory sa od dolozeného typu uplne
odklanal, ziskal naymenej 20 bodov, a vysoké hodnotenie materidlu mohlo prekryt’ chybny tvar.
Zaviedli sme preto nekompenzacné pravidlo, pri ktorom o zaradeni rozhoduje najslabSie
hodnotené kritérium. PIni zhodu ma iba vystup s desiatimi bodmi vo vSetkych kritériach a len
takyto obraz povazujeme za pouZitelny na prezentaciu verejnosti, vZdy s oznacenim
syntetického povodu. Vysokéa zhoda znamena, Ze Ziadne kritérium neklesne pod osem bodov.
Typ je rozpoznatelny a chyby su v detailoch, bez odbornej Upravy vsak takyto obraz na
prezentaciu neodporiame. Pri Ciasto€nej zhode (najslab$ie kritérium 5 az 7 bodov) ide o
pracovny materidl na internu diskusiu, nizka zhoda (3 aZ 4 body) oznacuje zavadzajlci obraz a
typologicke zlyhanie (0 az 2 body) vystup, ktory sa od doloZzeného typu v niektorom kI'ticovom
znaku Uplne odklana. Pasmam zodpoveda hodnotenie od jednej hviezdicky pri typologickom

zlyhani po pat’ hviezdiciek pri plnej zhode.

Okrem bodového skoére sme pri jednotlivych modeloch a fazach zaznamenavali aj typické

chyby, napriklad typologickt zdmenu, nepovodny material, idealizaciu stavby alebo odklon od
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realistického zobrazenia. Tato kvalitativna vrstva umoziuje vysvetlit, pre¢o model zlyhal,

nielen konstatovat’, ze zlyhal.

Generovacie prompty

Nasledujice znenia predstavuju findlnu podobu zadani pripravenych na priame vloZenie do
rozhrania testovanych modelov. Pri kazdej fadze sa rovnaké zadanie pouzilo nezmenené vo

vSetkych troch modeloch.

Faza 1: jednoduchy prompt

Zadanie prvej fazy neobsahuje ziadny architektonicky ani krajinny opis. Testuje vyluéne to, ¢o
model s pojmom spéja bez opory, a sluzi ako vychodiskovd hodnota pre meranie prinosu

d’alSich faz. Prompt sa zadava presne v tomto zneni.

Prompt mé znenie: ,,Vytvor realisticky obrazok kysuckého cholvarku z obdobia pred rokom

1970.%
Faza 2: komplexny prompt opisujuci architektiru a prostredie

Druh¢ zadanie prenasa do promptu konstrukéné a krajinné tidaje odvodené z literatiry uvedene;j
v teoretickej Casti. Obsahuje Cast’ regionalnej terminoldgie z tabulky 2 a explicitné vylucenie
modernych prvkov, aby bolo mozné posudit’, ¢i model reSpektuje negativne vymedzenie.

Prompt sa opat’ zadéva presne v tomto zneni.
Prompt 2 (faza 2, zadanie pre vSetky tri modely)

,»Vytvor fotorealisticky obrdzok kysuckého cholvarku, teda sezonnej hospodarskej stavby z
regionu Kysuce na severozdpadnom Slovensku, ktord slizila na letné ustajnenie dobytka a na
prechodné byvanie pastiera z obdobia pred rokom 1970. Stavba je nizka, prizemnd a osamotena.
Steny su zrubové, postavené z vodorovne kladenych neotesanych smrekovych a jedlovych

gulatin, priCom v naroZziach je jasne viditeIné zrubové viazanie s presahujicimi koncami

tramov. Skary medzi trimami st vypchaté machom. Zrub je poloZeny na naroznych lomovych
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kamenioch a na nizkej kamennej podmurovke. Strecha je sedlova, pokryté Stiepanym drevenym
§indlom, na oboch $titoch ma podlomenicu, teda nizku striesku prelozent cez §tit. Stity su
zvislo debnené doskami kladenymi na zraz, bez akejkol'vek rezbarskej vyzdoby. Objekt ma
jedny nizke drevené dvere na Stitovej strane a jedno vel'mi malé Stvorcové okienko. Celkova
dizka stavby je priblizne desat’ metrov, vyska zrubovej steny su priblizne dva a pol metra.
Stavba stoji osamotene na horskej polane vo vyske okolo osemsto metrov nad morom, okolo
nej je kosend luka, kamenné medze, jednotlivé lipy a jasene, v pozadi su zalesnené hrebene
Kysuckych Beskyd so smrekovymi porastmi. Scéna je zachytend v letnom dopoludni pri
mikkom prirodzenom svetle. Obrazok nesmie obsahovat’ ziadne moderné prvky, teda ziadny
plech, plast, beton, elektrické vedenie, vel'ké presklené plochy, terasu, komin z tehél ani
zabradlie. Nepouzivaj podobu alpskej chaty, Skandinavskeho zrubu ani severoamerickej

zrubovej chaty.*

Faza 3: multimoddlny prompt s referencnymi fotografiami

Tretie zadanie sprevadzala vlastna fotodokumentacia cholvarku zachovaného in situ, sucasna
fotografia zroku 2024 ajedna historickd fotografia. Prompt smeruje model k prevzatiu

kons$trukénych znakov z predlohy, nie k jej vol'nej interpretacii.
Prompt 3 (f4za 3, zadanie pre vSetky tri modely, zaddva sa spolu s priloZenymi fotografiami)

,K tejto sprave prikladam fotografie skutocnych kysuckych cholvarkov, teda sezonnych
zrubovych hospodarskych stavieb z regionu Kysuce z obdobia pred rokom 1970. Pozorne si
prezri prilozené fotografie a vytvor novy fotorealisticky obrazok stavby, ktora presne
zodpovedd typu zachytenému na fotografii. Zachovaj najmid nasledujuce znaky: spdsob
zrubového viazania a presahy tramov v naroZiach, hribku a povrch gulatiny, sklon a tvar
sedlovej strechy, Stiepant Sindl'ovl krytinu, podlomenicu na Stite, zvislé doskové debnenie
Stitu, vel'kost’ a umiestnenie dveri a okien, vysku zrubu nad kamennou podmurovkou a celkovi
mierku stavby vo€i okolitému terénu. Nova scénu umiestni na koseni horsku polanu v
Kysuckych Beskydach v letnom obdobi, s listnatymi stromami po okrajoch liky a so

zalesnenymi hrebenmi v pozadi. Nepridavaj ziadne prvky, ktoré na fotografii nie s, teda Ziadne

moderné materialy, ziadny plech, plast, beton, elektrické vedenie, terasu ani zabradlie. Nemen

137



Adam CHOVANEC, David PAL a Vladimira HYLLOVA

138

MKD revue, ro¢nik 13. (2026), ¢islo 1, ISSN: 1339-777X

architektonicky typ stavby a neprisposobuj ju podobe alpskej chaty, Skandindvskeho zrubu ani
severoamerickej zrubovej chaty. Vysledok ma pdsobit’ ako historické fotografia zhotovena na

mieste.

Analyza a interpretacia vysledkov

Vsetkych 36 vystupov vzniklo 21. septembra 2026 a experiment sa uskutoc¢nil v plnom rozsahu,
ked’ze kazdy model odpovedal na kazdé zadanie obrazom. Suhrnné hodnoty podl’a modelu a
fazy uvadza tabulka 4. Dve kritéria nerozliSovali vobec. V ziadnom vystupe sa neobjavil plech,
plast, betdn, elektrické vedenie ani iny prvok novodobej techniky sledovany kritériom K3 a
vSetky vystupy boli zasadené do vierohodnej horskej krajiny, a to aj v prvej faze, kde zadanie
neobsahovalo nijaké negativne vymedzenie, iba ¢asovy udaj pred rokom 1970. Modely teda
spolahlivo zvladaju v§eobecnl predstavu starej drevenej stavby v horach, rozdiely vznikaju az
pri tom, ¢o je pre cholvarok Specifické, teda pri materiali a tvare. Vyvoj oboch rozliSujicich

kritérii naprie¢ fazami zobrazuje obrazok 1.

Tabul’ka 4 Sihrnné vysledky hodnotenia podl’a modelu a fazy

ChatGPT 1 2,00 1,25 23,25 21 az 26 0 *
ChatGPT 2 10,00 3,25 33,25 32 az 34 0 * %
ChatGPT 3 10,00 8,50 38,50 38 az 40 1 2. 8. 8.8, ¢
Copilot 1 0,75 0,00 20,75 20 az 22 0 *
Copilot 2 10,00 5,00 35,00 34 a7z 36 0 * %k
Copilot 3 10,00 10,00 40,00 40 4 2. 2.8.8. 8¢
Gemini 1 5,75 4,75 30,50 25 az 34 0 * *
Gemini 2 4,75 7,50 32,25 30az35 0 %k
Gemini 3 7,50 6,75 34,25 30az40 1 * %k
Spolu 6,75 5,22 31,97 20 a7 40 6
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Poznamka: priemery zo $tyroch vystupov; hodnotenie hviezdi¢kami zodpoveda pasmu zhody podl'a medianu najslabsieho
kritéria v danej bunke, zaokruhleného nadol. Zdroj: vlastné spracovanie

—e— Materidlova autenticita  —=— Architektonicka vernost o jednotiivé vystupy
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Obrazok 1 Materialova autenticita a architektonicka vernost’ v troch fazach experimentu (priemery a jednotlivé

vystupy)

Zdroj: vlastné spracovanie
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Obrazok 2 Vsetky hodnotené vystupy podl’a modelu, fazy a poradia, Zdroj: vlastné spracovanie
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Faza 1: hola znalost’ pojmu

Prva faza ukazala, Ze bez opisu ani jeden model nema k pojmu cholvarok priradeny ustaleny
vizualny tvar. ChatGPT v typologii tplne zlyhal a kombinoval alpské a d’alSie zahrani¢né vzory.
Copilot vytvaral stavby, ktoré sluzili vylucne ako stajne pre dobytok, pricom strecha miestami
pripominala slament krytinu. T4 by v kysuckych horskych podmienkach neobstdla a
nepotvrdzuje ju ani literatira, ani pamétnici, ktori zhodne uvadzaju Sindlovu strechu
(Chovanec, 2025b). Najblizsie k typu sa dostal Gemini s priemerom 5,75 bodu za material a
4,75 bodu za architekturu, jeho vystupy vSak namiesto pozadovaného realistického obrazu
pripominali kreslené ilustracie. Styl zobrazenia sme samostatne nebodovali, pre prezentéciu je
vSak podstatny, k ¢omu sa vratime v diskusii. Osem z dvanastich vystupov prvej fazy spadlo

pri prisnom hodnoteni do pasma typologického zlyhania a ani jeden nepresiahol ¢iastocnu

zhodu.

Faza 2: textovy opis

Podrobny opis priniesol najvacsi posun v materialovej autenticite. ChatGPT aj Copilot dosiahli
pri vSetkych dsmich vystupoch plnych desat’ bodov a priemer fazy vzrastol z 2,83 na 8,25 bodu.
Tvar stavby sa vSak zlep$il podstatne menej, z 2,00 na 5,25 bodu. ChatGPT sa zameral na lepSie
postavené a modernejSie pdsobiace cholvarky, ktoré nezodpovedali beznému Standardu, ked’ze
skuto¢né objekty boli ¢asto v horSom stave. Copilot vytvaral dlhé budovy, ktoré pdsobili skor
ako maStale. Takéto objekty nemozno tplne vylucit, na dostupnych fotografidch sme ich vsak
nevideli. Zadanie pritom uvadzalo dizku priblizne desat metrov, takZe predizenie mohlo

vychadzat aj z jeho doslovného ¢itania.

Gemini ako jediny v tejto fdze na materiali stratil (z 5,75 na 4,75 bodu), pretoze pridaval
nevhodné murované spevnenie narozi, ktoré¢ posobi ako novodoby zédsah. Je mozné, ze takto

pretavil formulédciu o naroznych lomovych kamenoch. Ani jeden vystup druhej fazy nedosiahol

pri prisnom hodnoteni vysoku zhodu.
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Faza 3: referen¢né fotografie

Pridanie fotografii zlepSilo predovsetkym tvar. Priemerna architektonicka vernost’ vzrastla na
8,42 bodu a vsetkych Sest’ vystupov v plnej zhode vzniklo prave v tejto faze. Copilot dosiahol
plna zhodu pri vsetkych Styroch pokusoch, ChatGPT pri jednom. Zvy$né tri vystupy ChatGPT
mali drobné odchylky v architektare (8 bodov) a boli natol’ko presvedcivé, ze by sme si ich po
uprave detailov vedeli predstavit’ ako ilustraciu cholvarkov. Gemini zostal nestabilny, jeho

vystupy sa pohybovali od 30 do 40 bodov a tri z nich mali v niektorom kritériu iba pat’ bodov.

Porovnanie modelov a stabilita vystupov

Celkové priemery modelov su takmer totozné (ChatGPT 31,67, Copilot 31,92 a Gemini 32,33
bodu), za nimi sa vSak skryvaju odlisné profily (obrdzok 1, tabul'ka 5). Gemini sa bez opory
priblizil k typu najviac, no na doplneny kontext reagoval najmenej a jeho vysledky sa pri
opakovani rozchadzali najviac, v tretej faze az o desat’ bodov. Copilot za¢inal najnizsie, zadanie
s fotografiami vSak splnil bez odchylky. ChatGPT stal medzi nimi s vyraznou tendenciou stavbu
vylepSovat. Pre pamitova inStiticiu z toho vyplyva, Ze priemerné skore modelu je slabym

vodidlom. Rozhoduje, ako model reaguje na kontrolované zadanie a ¢i dobry vysledok dokaze

zopakovat'.
Tabul’ka 5 Typické chyby a silné stranky modelov v jednotlivych fazach
Model Faza 1 Faza 2 Faza 3
typologické zémena spravne materialy, no presvedCivé a stabilné
ChatGPT koI;nbirgiécia alpsks Cl”l ainvch idealizované a modernejSie vystupy, jeden v plnej zhode,
sahraniénych \I;zozov Y posobiace stavby mimo tri s drobnymi odchylkami v
y bezného standardu architekture

vylucne stajne pre dobytok,
Copilot strecha miestami pripomina
slamenu krytinu

dlhé budovy posobiace ako vSetky Styri vystupy v plnej
mastale zhode

nestabilné vysledky (30 az 40
bodov), jeden vystup v plnej
zhode

najblizsie k typu, no v podobe | nevhodné murované

Gemini Sy s
kreslenych ilustracii spevnenie narozi

Zdroj: vlastné spracovanie

Naprie¢ fazami sa opakoval este jeden detail. Aj ked’ modely zvolili spravny material, drevo

Casto posobilo, akoby malo rovné, strojovo odrezané strany. DoloZené objekty pritom mali
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steny z gul’atiny, ktora mohla byt’ z dvoch stran okresana, alebo zo smrekovych zrdi (Chovanec,
2025b). Tento detail sme v materialovej autenticite samostatne nepenalizovali, ked’Ze kritérium
sledovalo najmé vol'bu materidlu. Vzdelany divak ho vSak I'ahko rozpozna a naznacuje, Ze

model vychéadza skor z predstavy sucasného reziva.

Prisne pasma zhody

Zaradenie vSetkych vystupov do prisnych pasiem zhody zobrazuje obrazok 2. Plni zhodu
dosiahlo Sest’ vystupov (16,7 %), vysoku tri a ¢iastocnu jedenast’, sedem vystupov skoncilo v
nizkej zhode a devét’ v typologickom zlyhani. Bez referencnej fotografie nevznikol ani jeden

vystup s vysokou alebo plnou zhodou.

Obrazok 3 porovnava toto zaradenie s povodnym suctovym nastavenim. Pri sucte by do pasma
vysokej zhody spadlo az 19 z 36 vystupov a ani jeden by sa neocitol v typologickom zlyhani.
Z tychto 19 vystupov pritom plnti zhodu dosiahlo len Sest’ a vysoku tri, kym Sest’ patri podl'a
prisneho pravidla do ¢iastocnej a Styri do nizkej zhody. Naopak devét vystupov, ktoré sucet

zaradil do nizkej, v jednom pripade dokonca do ¢iastocnej zhody, dosiahlo v niektorom kritériu

najviac dva body, a patri teda do pasma typologického zlyhania.
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4. vystup

3. vystup
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ChatGPT Faza 2
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Faza 1

Copilot Faza 2 10/6

Faza 3 10/ 10
Faza 1l

Gemini Faza 2 515 5/10 5715

Faza 3 517 10/5 10/ 10
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0 Vysoka zhoda sk %% W0 Nizka zhoda %%

Obrazok 3 Zaradenie vSetkych 36 vystupov do prisnych pasiem zhody (v bunkach body za material / architektiru)

Zdroj: vlastné spracovanie
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Pocet vystupov (n = 36)

Obrazok 4 Porovnanie stuctového a prisneho zaradenia vystupov do pasiem zhody

Zdroj: vlastné spracovanie

Diskusia

Na prva vyskumnu otdzku odpoveddme jednoznacne. Samotny regiondlny pojem na
vierohodny obraz cholvarku nestac¢i ani jednému z testovanych modelov. Vystupy prvej fazy

potvrdzujii mechanizmus opisany v teoretickej casti: model neprestane generovat’, ale

chybajice data nahradi najbliz§ou zndmou vizuélnou triedou, v naSom pripade alpskou chatou
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alebo stajnou, miestami so strechou pripominajucou slamu. Zistenie zapada do SirSieho obrazu,
ktory pri kultarne Specifickych pojmoch menej zastupenych kultar opisuju Kannen et al. (2024),
a zhoduje sa aj s pozorovanim Abu Hamad et al. (2026), podl'a ktorych tréningové data s
prevahou zapadnych architektonickych prvkov vedu k nepresnému zobrazeniu miestneho
dedicstva. Cholvarok je v tomto zmysle krajnym pripadom, ked’ze ide o pojem viazany na jeden
region a vyjadreny v jazyku so slabym zastipenim v tréningovych korpusoch. Saxon a Wang
(2023) sice ukazuju, ze pojmové pokrytie generativnych modelov sa medzi jazykmi lisi, nas
experiment vSak anglickil kontrolni vetvu neobsahoval, a preto vplyv jazyka od vplyvu

samotného pojmu oddelit’ nevieme.

Rozdiel medzi druhou a tret'ou fazou, ktory sme v metodike oznacili za klI'i¢ovy, vysiel inak
pre materidl a inak pre tvar. Textovy opis naviedol modely k sprdvnym materidlom, pri
ChatGPT a Copilote az na plny pocet bodov, tvar stavby, ktory sleduje kritérium
architektonickej vernosti, vSak modely z opisu spolahlivo neodvodili. Ten priniesla az
referencnd fotografia. Pramenny deficit teda nemoZno prekonat’ len lepSie napisanym zadanim.
Potrebny je obrazovy pramen, C¢o dava historickym fotografidm a systematickej
fotodokumentécii zachovanych objektov novi a velmi prakticki hodnotu aj v prostredi

generativnych nastrojov.

Pri tretej otazke sa ukdzalo, Ze poradie modelov zavisi od situécie. Bez opory mal najblizsie k
typu Gemini, s fotografiami Copilot. Pre prax je preto uzito¢nejsie poznat’, ako sa model sprava

pri kontrolovanom zadani a ¢i vysledok zopakuje, nez jeho priemerné skore.

Za pozornost’ stoji aj smer, ktorym sa modely od dolozeného tvaru odchylovali. ChatGPT volil
upravenejSie, lepSie postavené a posobivejsie stavby, nez aké pozname z vypovedi pamitnikov.
Architektura cholvarkov sa podla nich vyzna€ovala jednoduchostou a G¢elnostou a niektoré
objekty nemali Skary vypchaté ani machom (Chovanec, 2025b). Marec (2020) sice doklada aj
vyspelejSie trojpriestorové objekty, iSlo vSak o jeden z variantov, nie o jediny typ. Idealizacia
sa pritom odhaluje tazSie neZ zdmena typu, pretoze pdsobi vierohodne. Obe odchylky

pripominaju to, o Macek (2026) pozoruje pri akénych, hororovych a kompetitivnych

videohrach, ktoré redukuju folklornu postavu na jej najvyraznejSie ikonografické znaky.
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Metodicky doélezitym zistenim je, Zze suctové hodnotenie moze pri kultirnom dedicstve
skresl'ovat. Dovol'uje, aby spravny material alebo vhodna krajina vyvazili chybny tvar, hoci
vzdelanému divakovi staci jediny nespravny detail, aby obraz podsobil zavadzajico.
Nekompenzacéné pravidlo, pri ktorom rozhoduje najslabsie kritérium, lepSie zodpoveda tomu,
ako obraz ¢ita znalec, a odporucame ho zvazit aj pri d’alS§ich hodnoteniach syntetickych

vizualizacii dediCstva.

Na stvrtu otazku odpovedame restriktivne. Na prezentaciu su vhodné vylu¢ne vystupy s plnym
poctom bodov a vsetko ostatné moéze byt pre vzdelaného divéka zavadzajuce, ked'ze pri
kultirnom dediéstve rozhoduju detaily. Aj pri plnej zhode vSak odporti¢ame uprednostnit
originalne fotografie a podl'a potreby ich upravit’, napriklad orezom, Gipravou tonality ¢i retuSou
poskodent, pretoZe takato Uprava zachovava vizbu na skutocny objekt. Generativny nastroj ma
zmysel az vtedy, ked’ treba dolozeny objekt zasadit’ do konkrétnych podmienok, ktoré ziadna
fotografia nezachytava, napriklad ho ukézat’ z iného pohl'adu, v inom ro¢nom obdobi alebo v
krajine, ktora sa medzitym zmenila. Aj vtedy by mal vystup vychadzat’ z overenej referencne;j
fotografie, ako v tretej faze nasho experimentu, a prejst’ odbornou kontrolou podla prisnych

kritérii.

Kazdy takyto obraz musi byt zretelne oznaceny ako obraz vytvoreny umelou inteligenciou.
Londynska charta kladie podobnll poziadavku uZ na pocitatové rekonstrukcie (Denard, 2009),
generativne nastroje ju vSak robia naliehavejSou. Ich vystup vstupuje do obehu s vizudlnou
autoritou fotografie a paradox istoty, ktory opisuji Kubala a P4l (2025), naznacuje, ze publikum
rozdiel samo spol'ahlivo nerozpozna. Obraz cholvarku Stylizovany ako historicka fotografia, o
aky sme v tretej faze sami Ziadali, moZe navyse spiiiat’ definiciu obsahu typu deepfake podla
nariadenia o umelej inteligencii. Vznika tak zdanlivy paradox: ¢im je vystup lepsi, tym
dolezitejSie je ho oznalit. Naopak, kresleny §tyl, aky v prvej faze volil Gemini, svoju
hypotetickli povahu prezradza sam. ViditeIny popis pri obraze mozno doplnit’ technickym
zdznamom o povode, napriklad podla Standardu C2PA, no ako pripominajii Zaborsky a

Pitonakova (2026), takyto zdznam mdze pomoct’ dolozit’ povod, nie pravdivost’ zobrazeného,

a odbornu kontrolu nenahradza.
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Z pohladu digitalnej prezentacie hmotného dedi¢stva tak generativny model nie je ndhradou
dokumentécie, ale nadstavbou nad fiou. Jeho vystup je len taky spolahlivy ako referencny
materidl, z ktorého vychadza, ¢o posiliiuje vyznam digitalizacie historickych fotografii a

systematickej fotodokumentécie zachovanych objektov.

Limity vyskumu

Predkladany vyskum ma tri hlavné obmedzenia. Prvym je dynamickéd povaha generativnych
modelov, ktoré podliehaju neustdlym aktualizaciam. Ziskané vysledky preto odzrkadl'uju stav
systémov vyluéne v ¢asovom okne zberu dat, ktory sa uskutocnil 21. septembra 2026. Pri

testovani v novsich verziach by sa meranie muselo zopakovat’.

Druhym limitom je subjektivny faktor pri bodovom hodnoteni. Riziko osobného skreslenia sice
znizuje nasadenie dvoch nezédvislych posudzovatel'ov a konsenzudlny postup pri nezhodach,

Pudskt interpretacnt zlozku vSak nemozno uplne eliminovat.

Tretim obmedzenim je velkost' experimentalnej vzorky. Pocet Styroch vystupov pre kazdé
zadanie spol'ahlivo postacuje na posudenie stability modelu, no nie na plnohodnotnu $tatisticka
inferenciu. Zistenia maju preto striktne charakter pripadovej Studie a nepredstavuju plosne

zovSeobecnite'né meranie.

K uvedenym obmedzeniam pridavame Styri d’alSie, ktoré vyplynuli aZ z vysledkov. Kritéria K3
a K4 nerozliSovali, pretoze vSetky vystupy v nich dosiahli plny pocet bodov, a hodnotiaci
nastroj nezachytdva porozumenie jednotlivym terminom z tabulky 2 samostatne, ale len
nepriamo cez architektonicka vernost. Experiment d’alej neobsahoval kontrolné zadania v
anglictine, preto vplyv jazyka nevieme oddelit’ od vplyvu samotného pojmu. Napokon, vysokeé
skore v tretej faze moze odrazat’ skor schopnost’ modelu napodobnit’ predlohu nez porozumenie
typu. Praktickému pouZitiu to neprekaza, pri tvahach o tom, co model o cholvarkoch skutocne

vie, to vSak treba zohl'adnit’. Prisne pdsma zhody sme navySe zaviedli aZ po prvom vyhodnoteni,

preto by ich nadvézujuci vyskum mal stanovit’ vopred.
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Z.aver

Stadia overovala, ¢i su¢asné generativne modely dokazu vytvorit’ vizualne a historicky presné
materidly o kysuckych cholvéarkoch pre publikum, ktoré tento fenomén nepozna. Odpoved’ je
podmienena. Bez obrazovej predlohy nevznikol ani jeden vystup, ktory by sme mohli odporucit’
na prezentaciu. Samotny pojem viedol vacSinou k zamene typu, napriklad za alpsku chatu ¢i
stajniiu, a podrobny textovy opis zlepsil najma materidly, tvar stavby len ¢iasto¢ne. PInti zhodu
s dolozenym tvarom dosiahlo Sest’ z 36 vystupov, vSetky az po pridani referencnych fotografii,
pricom na ne najspolahlivejSie reagoval Copilot. Pri ChatGPT sa odchylky navyse uberali
predvidatelnym smerom, k upravenym a lepSie postavenym stavbam, ¢o pri popularizacii nesie

riziko skreslenej predstavy o skromnom a ti¢elnom stavitel'stve.

Pre prax pamét'ovych institacii, kol a regionalnych iniciativ z toho vyplyva jasné poradie. Na
prvom mieste st originalne fotografie a ich citliva uprava. Synteticky obraz ma miesto len tam,
kde treba dolozeny objekt ukdzat’ v situdcii, ktoru fotografia nezachytila, a aj vtedy na zaklade
overenej predlohy, po odbornej kontrole a vzdy s oznacenim, ze ide o obraz vytvoreny umelou
inteligenciou. Nadvézujuci vyskum by mal pridat’ kontrolné zadania v anglictine, roz§irit’ pocet
modelov, meranie po aktualizacidch zopakovat’ a overit, ako takéto obrazy dedicstva vnima

samotné publikum.
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Vyhlasenie o pouziti umelej inteligencie

Obrazové vystupy analyzované v §tudii vytvorili v rdmci experimentu testované nastroje
ChatGPT, Microsoft Copilot a Gemini. Pri priprave a jazykovej uprave textu a pri tvorbe grafov
bol pouzity jazykovy model Claude od spoloc¢nosti Anthropic. Hodnotenie vystupov,

interpretacia zisteni a zavery su pracou autorov.
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vyskume sa zameriava na dokumentéciu a digitalnu prezentaciu l'udovej architektiry regionu
Kysuce, osobitne na fenomén cholvarkov, ktorému sa venuje aj v ramci dizertacného projektu.
Pracuje s fotografickou dokumentaciou objektov T'udového stavitel'stva a s moznostami

spristupiiovania regionalneho dedicstva prostrednictvom novych médii.
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obsahu. V ramci kreativnej medidlnej tvorby sa venuje najmé podcastom, videdm a propagacii
UMKD prostrednictvom platforiem socialnych sieti. Je taktieZ autorkou katedrového podcastu

HeadUp a posobila ako senatorka v Akademickom senite UNIZA.
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